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Introducao

Desde a antiguidade o jogo se faz presente em
nossa sociedade, e tém uma relacdo intima com a
construgdo da inteligéncia, sendo uma ferramenta
util para o processo de motivagéo e aprendizado de
conceitos (Borges e Oliveira, 1999). O jogo
apresenta duas fung¢bes a ludica e a educativa,
onde ambos devem coexistr em equilibrio
(Kishimoto 1996). Assim, o objetivo do jogo Agua
Ardente é abordar com os alunos do Ensino Médio
as relacbes entre as propriedades e transformacgodes
fisicas da agua relacionando-as com o seu cotidiano
por meio de um jogo envolvendo cartas, dados,
tabuleiro, perguntas e respostas no intuito de
discutir o conceito proposto seja como abordagem
inicial de conteddos ou ainda como uma maneira
divertida de fixagcdo de contetdos.

Resultado e discussao

O jogo Agua Ardente é um Jogo de tabuleiro que
com auxilio de um grafico sobre a calorimetria da
agua os jogadores lancardo os dados para
representar a quantidade de calor que aquecera
suas amostras de agua. No grafico conforme
observado na figura 1, serdo colocadas casas
especiais, que podem aquecer ou resfriar a amostra
conforme a sorte do jogador e as respostas das
perguntas ficardo em algumas fichas empilhadas,
caso acertem suas amostras seréo resfriadas, caso
errem suas amostras serdo aquecidas. O jogador
também podera conseguir algumas fichas coringas
para resfriar sua amostra ou aquecer a amostra de
um de seus adversarios. Vence a amostra que néao
evaporar. O jogo foi elaborado com o0s seguintes
materiais: tabuleiro impresso em lona 50 x 70 cm, 5
pinos em borracha, 2 dados, 49 cartdes dupla face
coloridos e 1 cartiiha de regras plastificada. A
aplicacdo do jogo foi realizada em uma escola
inclusa no programa do Pibid, com alunos do 1° e 3°
ano do Ensino Médio. Apés aplicagdo de um
qguestionario com 30 alunos para averiguar a
avaliacdo da aprendizagem por meio do jogo
proposto (figura 2), foi observado que 80% destes
julgaram o jogo como excelente e de facil
compreensao.
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Figura 1. Tabuleiro do Jogo Agua Ardente.
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Figura 2. Resultado das analises apés aplicacdo de
guestionarios

Conclusodes

O jogo Agua Ardente é uma oportunidade para os
alunos do Ensino Médio interpretarem as
propriedades da &gua e suas transformacdes
fisicas, tornando as aulas de Quimica mais
interessantes e descontraidas em um ambiente
alegre e favoravel.
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