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Introducao

A disciplina de quimica €é geralmente
apresentada de forma conteudista e tradicional,
com énfase na memorizacdo de férmulas,
elementos, simbolos, equa¢bes. Neste sentido, é
necessdario equalizar recursos e linguagens
didatico-pedagégicas que possam mediar o0s
contelidos de maneira que tenham significado aos
alunos.

Uma ferramenta pedagdgica que pode
auxiliar o professor, consequentemente seus
alunos sédo os jogos. Segundo Zoboli (2004 apud
Quintino e Ribeiro 2010), os jogos também
promovem interagdo e contribuem para a formacéo
de atitudes sociais como respeito mdutuo,
solidariedade, cooperacéo e obediéncia as regras,
senso de responsabilidade, iniciativa pessoal e do
grupo.

Kishimoto (1996) afirma que, o jogo atua
como um eixo/linguagem o qual levara ao encontro
do conteddo especifico, assim, utilizando o ludico
para esta aquisicdo de conhecimento.

Na intencdo de desenvolver um jogo €
necessario que se repense 0s objetivos que
deverdo ser atingidos, conhecimentos que serao
abordados, valores que estardo relacionados,
adequacdo a faixa etaria, elaboragcdo das regras,

desafios buscando o desequilibrio do jogador,®

motivacgédo e ludicidade.

» Despertar o prazer em aprender;

* Relacionar o jogo com os contetdos
abordados em sala de aula, exemplificando
através situacdes cotidianas;

»  Auxiliar no processo de raciocinio,
memorizacao, légica, atitudes e valores.

Descricao

O jogo é constituido por: 1 tabuleiro; 1 dado;
6 pinos de diferentes cores; regras, instrucfes do
jogo e material para auxilio.

Como jogar: o jogador entrard no jogo, ao
iniciar o caminho da trilha, por este caminho se
deparara com situag8es, nas quais, devera resolver

uma situagéo problema, utilizando 0s
conhecimentos quimicos que possui ou escolhendo
a acdo a seguir. O aluno devera entrar na cozinha
da casa, e sair dela com no minimo um “bilhetour”
de cada mével da cozinha. Sabendo que a condicao
minima para a saida da casa é a busca de um
bilhetour por moével. Durante o tour pela cozinha o
jogador poder4d ser interrogado, com isso,

direcionar-se a caixinha relacionada ao moével da
casa-pergunta, sorteando uma pergunta a ser
respondida para dar continuidade a partida. O jogo
termina quando os jogadores sairem da casa com
os bilhetours necessérios.

Figura 1. Jogo didatico QuimiCasa

Os conteddos de quimica que serédo
abordados no jogo sdo: Quimica dos compostos
organicos, suas propriedades e funcfes, reacdo de
combustdo, meio ambiente, biomoléculas, solucdes,
acidos e bases e oxirredugcdo. Assuntos estes
relacionados, por exemplo: alimentos, cozimento,
frituras, fermentacdo de pédo e bolo, dissolucdes,
amadurecimento de frutas, leitura de rotulos,
calorias, ingredientes, detergente, meio ambiente,
lixo, entre outros.

QUINTINO, C. P.; RIBEIRO, K. D. F. A Utilizag&o de filmes no
processo de ensino aprendizagem de Quimica no Ensino Médio.
In: XV Encontro Nacional de Ensino de Quimica (XV ENEQ),
Brasilia, 2010. 11 p.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida (org.) . Jogo, brinquedo,

br incadeira e a educagdo. Séo Paulo, Cor tez, 1996, 183

p.

XVIII Encontro Nacional de Ensino de Quimica (XVIII ENEQ)
Florianépolis, SC, Brasil — 25 a 28 de julho de 2016.



