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Introdução 

Mediante as dificuldades dos alunos no processo de 

ensino aprendizagem, têm-se recorrido à muitas 

abordagens diversificadas para favorecer o 

aprendizado do aluno, como por exemplo: o uso de 

jogos didáticos. Segundo Marlon Soares, jogo é o 

resultado de um sistema linguístico, sistema de 

regras, serão as regras que diferenciarão os jogos 

entre si, podendo ser usado o mesmo objeto para 

diferentes jogos.
1
 De acordo com Marcia Borin da 

Cunha, em seu artigo publicado na revista Química 

Nova, a defesa do uso dos jogos didáticos com 

caráter lúdico vem desde a época de Platão, mas 

seu uso na química se inicia no século XX.
2,3

 Para 

ser considerado jogo, é necessário a livre 

exploração, incerteza de resultados e o caráter 

lúdico, sem esses critérios o objeto é considerado 

apenas material pedagógico. Piaget (1975) nos diz 

que o lúdico apresenta um acesso a mais para o 

desenvolvimento do cognitivo, aliado à sensação do 

prazer.
1
 O jogo didático desenvolve o aprendizado 

de algum conceito além de trabalhar habilidades 

como concentração, memória, organização, 

manipulação e cooperação.
2 

Objetivos 

O Dominó de Funções Orgânicas, foi elaborado por 
um grupo de alunos do PIBID (Programa 
Institucional de Bolsas de Iniciação à Docência) 
Química da UEPG e, tem como finalidade revisar o 
conteúdo de química visto em sala de aula e/ou 
avaliar a compreensão do aluno sobre o mesmo, de 
forma diferenciada, favorecendo o aprendizado do 
aluno. 

Descrição 

O jogo didático elaborado segue as regras do 

dominó clássico de duplo seis conforme as pedras 

ilustradas na Figura1. 

 
 

Figura 1. Modelo de Dominó duplo-seis. 
Os números das pedras foram substituídos por 

compostos orgânicos e suas respectivas 

nomenclaturas com número de carbonos de acordo 

com o número da pedra, tendo-se um total de 28 

peças. 

Tomando como exemplo às pedras com número 1 

que se repete sete vezes (sendo 3 peças com o 

nome do composto e outras 3 com a fórmula 

estrutural). Três destas os números foram 

substituídos por 3 compostos orgânicos diferentes 

de 1 carbono, outras três peças o número foi 

substituído pela nomenclatura dos compostos e  na 

peça dupla (1-1) se mantém o número 1. As peças 

foram produzidas em madeira talhada. 

O objetivo do jogo é baixar todas as peças, ganha a 

dupla ou jogador que baixar todas primeiro, ou caso 

a trilha seja fechada naturalmente, ganha quem 

responder mais propriedades (pKa, polaridade, 

solubilidade, função e etc) dos compostos orgânicos 

contidos nas peças que restaram em mãos ou pelo 

somatório do número de carbono de todas as peças 

na mão, nesse caso ganha aquele que tiver o maior 

número, o perdedor pode citar as propriedades dos 

compostos em sua mão para evitar que o ganhador 

“roube” seus pontos. Essas propriedades podem ser 

respondidas durante o jogo caso encaixe a ponta da 

pedra com o nome do composto e sua respectiva. 

Ganha o jogo quem obtiver mais pontos durante 

uma série consecutiva de disputas. 
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