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Introducao

Ha muito se debate, nos féruns de educacéo,
formas de se potencializar os processos de ensino,
reconhecendo que uma das questdes centrais é a
desmotivacdo por parte dos alunos. Buscam-se
estratégias para a valorizacdo do conhecimento e
apropriagcdo do saber. Uma alternativa para o
processo de ensino e aprendizagem € a utilizacéo
de atividades lddicas, visando o interesse do
estudante. Este trabalho relata a elaboragdo de um
jogo bastante conhecido, o dominé. A proposta
surgiu como desdobramento do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) no Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia do Rio de Janeiro (IFRJ), campus Duque
de Caxias, em parceria com o CIEP Aardo
Steinbruch, e tem como objetivo a aplicagdo de
atividades pouco usuais (CANDAU, 1999). A andlise
de algumas producdes de dominds quimicos nos fez
perceber que estas fugiam da concepcéo original do
jogo, tornando-o apenas um jogo de completar.
Logo, fez-se um questionamento de como utilizar
esta informag&o para melhorar o jogo, de modo que
atendesse a esséncia, quando pudesse ser utilizado
como suporte ao ensino de quimica. Para tal,
optamos por usar as funcdes organicas, sete delas,
por serem o conteldo a época nas turmas onde o
domino seria utilizado. O jogo foi produzido de modo
gue os jogadores ligassem func¢fes iguais, mas
moléculas diferentes e, segundo Cunha (2012), é
um jogo didatico, pois tem o objetivo de atender um
contelido especifico. Além disso, foi elaborado um
livreto com todas as moléculas que seriam
utilizadas, para que os jogadores pudessem verificar
informacdes como 0 nome da molécula, sua férmula
e utilizagbes/curiosidades, de modo a ressaltar a
presenca da ciéncia como instrumento de leitura de
mundo (CHASSOT, 2003). O jogo foi aplicado em
trés segmentos: Ensino Médio/Técnico em Quimica;
Licenciatura em Quimica (ambos no IFRJ); e Ensino
Médio regular, no Colégio Estadual Aaréo
Steinbruch.

Resultados e Discussao

Analisando as filmagens, observa-se que o objetivo
proposto foi alcangado. Os alunos do Ensino
Médio/Técnico que haviam estudado o assunto no
semestre anterior tiveram maior facilidade, jogavam

identificando a funcdo e apontavam quando alguém
cometia um equivoco. Uma aluna desta turma
comentou que “todos os professores deveriam
ensinar desta forma”. No Ensino Médio regular
(Figiral), observamos que o0 jogo proporcionou
aprendizado, ja que os alunos manifestaram
interesse em compreender as func¢des. Os discentes
mostraram-se animados com a proposta; alguns
conseguiram até “contar o jogo”, comprovando que
eles estavam reconhecendo as funcdes e

exercitando a ldgica do jogar. Na graduacdo, onde
0s alunos nédo tinham contato com a matéria desde
0 ensino médio, houve muita troca de fung¢des e o
jogo teve que ser interrompido algumas vezes para
gue o conteado fosse
continuassem o jogo.
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Figura 1. Foto com alunos de Ensino Médio Regular
jogando.

Conclusoes

Espera-se que este trabalho possa auxiliar
professores e licenciandos a pensar estratégias de
ensino para além do tradicionalismo, tais como o
dominé apresentado. Os jogos podem, por exemplo,
operar como forma auxiliar na promocdo de
exercicios, e ndo somente listas repetitivas. A partir
de avaliacdo pautada em observagdo no decorrer
das demais aulas, foi possivel perceber que houve
maior facilidade no reconhecimento das funcdes
organicas, ou seja, melhora na aprendizagem deste
contetdo em relacdo a outros trabalhados de forma
mais tradicional.
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