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Introducao |

Por muito tempo teve-se a ideia de que a
aprendizagem acontecia por repeticdo e que 0s
educandos que ndo  apresentavam bom
desempenho eram os Unicos responsaveis pelo seu
baixo rendimento. No entanto, o resultado
insatisfatorio do educando também é derivado do
trabalho dos educadores.

Os jogos voltados para fins educacionais
devem promover ao aluno situa¢des nas quais estes
necessitem de utilizar raciocinio légico, bem como
utilizacdo do conhecimento a que se pretende
avaliar. Os jogos didaticos consistem em uma forma
alternativa para a avaliagdo de aprendizagem.

Esta pesquisa abrange turmas de colégio
publico, porém sdo estudadas apenas turmas da
primeira série do ensino médio, por esta ser a série
inicial da disciplina de quimica.

O jogo utilizado teve forma de ludo, como
diversas perguntas de mdltipla escolha. Para avalia-
los, foram utilizadas questbes faceis, médias e
dificeis.

Resultados e Discussao |

Com base no gréfico de erros e acertos
pode-se observar que o desempenho dos
estudantes foi ndo o esperado.

A expectativa era de que os alunos
apresentassem bom rendimento, pois, no jogo havia
questdes faceis, médias e dificeis. Para as questdes
dificeis era esperado que o desempenho dos alunos
fosse razoavel.

Grafico 1: Erros e acertos por turma.
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Em relacdo a como o jogo didatico ajudou a
fixar o conteddo estudado em sala, a maior parte
dos alunos considerou que pela descontracdo do
jogo, houve uma melhora do aprendizado. Para
outra parte, pelo jogo ser divertido foi mais facil de
lembrar o conteddo. Em seguida, por ser uma
novidade em sala de aula a avaliagdo por meio de
atividades ladicas ajuda a lembrar facilmente o
conteudo.

Conclusoes

Com a aplicacéo do jogo ludico nos colégios
estaduais do municipio de Jequié, pode-se perceber
gue o jogo didatico é uma alternativa viavel para a
avaliagdo do conhecimento de quimica. Com a
aplicagdo do jogo foi possivel identificar algumas
lacunas e equivocos presente em grande parte dos
alunos. Assim é possivel afirmar que os jogos
didaticos podem fornecer informacdes importantes
sobre o aprendizado dos alunos e possibilitam a
reorientacao do conteldo, caso haja necessidade.
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