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Introducao |

Durante a atuacéo dos bolsistas do Pibid IFNMG

Campus Salinas nas aulas de Quimica no 1° ano do
ensino médio em uma determinada escola publica
na cidade de Salinas-MG, notou-se a necessidade
em utilizar metodologias  alternativas  para
proporcionar aos alunos maior interesse nas
disciplinas de Quimica apresentadas, neste trabalho
foi contemplado em especial a Tabela periddica.
A utilizacdo de jogos e atividades lidicas € uma
alternativa viavel para motivar aluno, pois constitui
um método de ensino que pode tornar 0 aluno mais
ativo e participativo em sala de aula. Nessa
perspectiva, Santana (2008), afirma que varios
autores tém apresentado jogos e destaca sua
eficiéncia para despertar o interesse dos alunos, os
jogos sdo classificados como  elementos
motivadores e facilitadores do processo de ensino e
aprendizagem de conceitos cientificos.
Segundo Cavalvanti e Soares (2009) o jogo
proporciona a liberdade e ndo possui a atmosfera de
medo que pode existir em sala de aula. O erro
durante o jogo pode ser trabalhado de forma ludica,
e faz com que o aluno tenha liberdade para opinar,
mostrar sua criatividade e interagir com os demais
colegas e com o docente.

O objetivo desse trabalho é relatar o
desenvolvimento e influéncia de uma atividade
lidica educativa aplicada em sala de aula. O jogo
Dominando a Tabela Periddica, utiliza os elementos
quimicos com seus respectivos nimeros atémicos,
em cada pedra de “domind”.

Resultados e Discussao |

O jogo Dominando a Tabela periddica foi construido
com designer similar ao tradicional jogo de doming,
contudo, adaptado a tabela perioédica. As pecas do
jogo foram confeccionadas em material MDF, os
elementos quimicos foram impressos em material
adesivo. As regras basicas do jogo com relagcédo a
disposicdo das pecas na mesa sdo as mesmas do
jogo tradicional, no entanto foram realizadas
adaptacdes como o uso de perguntas sobre a tabela
periédica. Cada jogador mesmo a pedra do jogo a
obedecendo a sequéncia, deve acertar as perguntas
relacionadas ao jogo para pér a pedra na mesa. A
turma foi dividida em grupos onde cada grupo
possuia um jogador que recebia ajuda dos demais

colegas. Com aplicagdo do jogo foi notario, um
envolvimento por parte dos alunos, uma interacdo
entre ambos, juntamente com a aprendizagem
significativa do contetido da tabela periddica, assim
demonstrando a satisfag@o dos alunos ao participar
do jogo.

Figura 1. Aplicando o Dominando a Tabela
Periodica

Fonte: Do Autor

Conclusodes

Os jogos podem ser utilizados como instrumentos
de ensino. Este tipo de pratica pedagdgica facilita a
interacdo do aluno com os outros colegas e com o
conteado abordado e se caracteriza como um
instrumento de aprendizagem, neste caso foi
utilizado para o ensino da tabela periodica, relatos
de aceitagcéo foram realizadas pelos alunos.

O uso de jogos conduz o estudante a exploragdo da
criatividade, motivando pelo ladico a aprendizagem.
Esta ferramenta torna-se plausivel para uso visto
que os materiais para sua confec¢éo sdo simples e
acessiveis.
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