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Introducao

A gameficagdo é um fendmeno que utiliza elementos
dos games fora do contexto dos games, com a
finalidade de motivar os individuos a acao, auxiliar na
solugéo de problemas e promover aprendizagens’.
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Figura 01. Uso do Computador

Os jogos podem ser utiizados como elementos
motivadores e facilitadores no processo de aprendizagem
mostrando sua aplicagao e despertando a motivagao do
aluno?®. O ensino de Quimica tem utilizado os jogos
educativos com estratégias de ensino e
aprendizagem, porém essa pratica deve ser
planejada seguindo o objetivo da aula®. O objetivo
dessa pesquisa foi o desenvolvimento de um jogo
para dinamizar as aulas de Quimica e facilitar o
ensino-aprendizagem.

Resultados e Discussao

O jogo envolve a habilidade, coordenagdo motora,
obstaculos perguntas e respostas. Para que o
jogador mudar de nivel era necessario responder as
perguntas dos livros verde e azul. O jogo foi aplicado
aos alunos do 3° ano do Curso Médio Integrado em
Meio Ambiente no laboratério de informatica do
IFTO: Campus Paraiso. Foi aplicado um
questionario para avaliar o jogo e abordagem dos
conteudos de quimica .
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Figura 01. Fases do jogo eletrénico.

Conforme resultados do questionario e utilizacdo do
jogo facilitou o processo de ensino-aprendizagem e a
compreensao conceitual. O jogo proporcionou agilidade
nas atividades propostas executaram pelos alunos. Foi
atribuida uma nota média de 8,5 pelos estudantes para
0 jogo, levando em consideracdo a criatividade, o
desenvolvimento do jogo e a abordagem da Quimica.
Ventura*, encontrou uma nota de 8,9 para atividades
ludicas desenvolvidas por alunos do ensino médio. O
depoimento dos alunos que utilizaram o jogo
demonstrou o quanto trabalho  contribuiu
pedagogicamente para o aprendizado deles.
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Figura 02. Avaliagao do Jogo

Conclusoes

A utilizagdo do jogo facilitou o processo de ensino-
aprendizagem, criatividade, desenvolvimento do
jogo e a abordagem da Quimica e a compreensao
conceitual. O jogo proporcionou agilidade nas
atividades propostas executaram pelos alunos.

'KAPP, K. The Gamification of Learning and Instruction: Game-
based Methods and Strategies for Training and Education.
Pfeiffer, 2012

2SILVA, D. L. M.; REBOUGAS A. D. D. S.. Um jogo para auiliar
no ensino aprendizagem das nomenclaturas quimicas.
Aracaju/SE, 2011.

SCUNHA, M. B. Jogos no Ensino de Quimica: Consideragdes
Tedricas para sua Utilizagdo em Sala de Aula. Quimica Nova na
Escola, vol. 34, n° 2, p. 92-98. Maio. 2012

‘VENTURA de Q., B. Construgdo de jogos quimicos por alunos
do ensino médio. 11° Simpdsio Brasileiro de Educagédo Quimica
Realizado em Teresina/PI, de 28 a 30 de Julho de 2013. ISBN:
978-85-85905-05-7

XVIII Encontro Nacional de Ensino de Quimica (XVIII ENEQ)
Florianopolis, SC, Brasil — 25 a 28 de julho de 2016.



