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RESUMO: APRESENTAMOS ACOES REALIZADAS PARA O ESTUDO DOS MODELOS ATOMICOS, ONDE PROCURAMOS
REUNIR DIFERENTES ESTRATEGIAS DIDATICAS COMO: DINAMICA E JOGO, CONTANDO COM AUXILIO DAS
TECNOLOGIAS, EM COLEGIO DA REDE ESTADUAL, NO PRIMEIRO SEMESTRE DE 2015, ATRAVES DO PIBID-QUIMICA-
UFBA. NA QUIMICA, UM MODELO E UMA FORMA DE REPRESENTAR PARTICULAS E EVENTOS ENVOLVIDOS NESTA
CIENCIA. OS JOGOS SAO INDICADOS COMO TIPO DE RECURSO DIDATICO, SERVINDO COMO INSTRUMENTO
MOTIVADOR PARA APRENDIZAGEM DE CONHECIMENTOS QUIMICOS. O USO DAS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS
INSERE O ESTUDANTE EM UM UNIVERSO TECNOLOGICO QUE PROPICIA A CURIOSIDADE E DESCOBERTAS.
APLICANDO UMA SEQUENCIA DIDATICA ENVOLVENDO ESSES ASPECTOS, OBSERVAMOS QUE OS ESTUDANTES
MOSTRARAM POSSUIR DIVERSAS INTERPRETAGCOES PARA A PALAVRA MODELO, O QUE PODE PROVOCAR CONFUSAO
NA COMPREENSAO DOS MODELOS ATOMICOS, SENDO NECESSARIO DISCUTIR E ESCLARECER SEU SIGNIFICADO
PARA A QUIMICA. USANDO DINAMICAS, JOGOS E VIDEOS, CONTANDO COM O AUXILIO TECNOLOGICO, PODEM SER
CONSTRUIDAS INTERESSANTES ESTRATEGIAS DE ENSINO PARA O APRENDIZADO DOS MODELOS ATOMICOS.

Palavras-Chave: modelos atémicos, dindmica, jogos.

INTRODUCAO

No ensino de quimica, ha uma predominancia da tendéncia tradicional de
ensino em que, de acordo com a perspectiva de Libaneo (1994) o professor, atraves da
fala, expde os conteludos propostos, sem outros recursos didaticos e os alunos apenas
decoram sem questionamentos.

Propondo préaticas metodologicas diferenciadas, € possivel alterar esse
cenario, buscando incentivar os alunos a enxergar a importancia da Quimica, de forma
gue modifiguem a visdo que muitas vezes possuem a respeito dessa disciplina,
considerando-a como uma série de conteudos dificeis de aprender.

Diante dessas observacdes, foi desenvolvida para o ensino de Quimica, uma
sequéncia de atividades envolvendo o conteudo Modelos Atémicos. Utilizamos como
propostas didaticas, uma dinamica para trabalhar o conceito de modelo, videos que
relatavam de forma simples e explicativa a histéria dos modelos atémicos e por fim, um
jogo de tabuleiro eletronico, desenvolvido por meio de recursos tecnologicos; para o
andamento dessa atividade ladica, elaboramos questdes referentes ao contetdo.

Islas e Pesa (2003) discutem que, a importancia dos modelos nédo é
devidamente destacada durante as aulas de Ciéncias, o que pode originar problemas
como os seguintes: a falta de discriminacdo entre o0 modelo e a realidade que ele
representa e o desconhecimento entre os limites de validade dos modelos e das
conclusdes obtidas de sua utilizacao.

Por outro lado, os jogos sdo indicados como um tipo de recurso didatico
educativo que podem ser utilizados em momentos distintos, como na apresentacao de
um conteudo, ilustracdo de aspectos relevantes ao contelido, como revisdo ou sintese
de conceitos importantes e avaliacdo de contetdos ja desenvolvidos (CUNHA; 2004).

O uso das tecnologias vem provocando grandes mudangas que possibilitaram
a aceleracdo do desenvolvimento em varios setores da sociedade. A educacédo € uma
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das areas que esta sendo consideravelmente afetada por esta onda tecnoldgica. Cada
vez mais o computador faz parte das salas de aulas com seus programas interativos e
acesso aos recursos da internet. Indmeros recursos computacionais disponiveis
atualmente servem como um veiculo disseminador e condutor do processo de
aprendizado, cujo sucesso estad intimamente ligado a confiabilidade e ao suporte na
infraestrutura tecnolégica utilizada (RODRIGUES et al., 2008).

Nesta comunicacgao, apresentamos o resultado das atividades sobre modelos e
jogos, que foram realizadas em um colégio publico de ensino médio, em Salvador (BA),
como ac¢Bes do Programa de Bolsas de Incentivo a Docéncia (PIBID/Quimica-UFBA).
Os objetivos dessa proposta didatica foram discutir as concepc¢fes que os estudantes
possuiam a respeito do termo modelo e destacar a importancia dos modelos no ensino
de Quimica. Além disso, trabalhar, por meio de videos, o desenvolvimento histérico dos
modelos atémicos, de forma dindmica e de facil compreensdo para os estudantes,
utilizando o jogo como desafio para despertar a curiosidade e o interesse dos alunos
pelo contetdo estudado, levando a apropriacdo significativa dos conhecimentos
envolvidos.

MODELOS, JOGOS LUDICOS E O USO DAS TECNOLOGIAS, AUXILIANDO PROPOSTAS
PEDAGOGICAS PARA O ENSINO E APRENDIZAGEM DE QUIMICA.

A palavra modelo tem muitos significados, um dos mais importantes deles é o
de representacdo. Um modelo pode ser definido como uma representacao parcial de
um objeto, evento, processo ou ideia, que € produzida com propdsitos especificos
como, por exemplo, facilitar a visualizacéo; fundamentar a elaboracéo e teste de novas
ideias; possibilitar a elaboracdo de explicacdes e previsdes sobre os comportamentos e
propriedades do sistema modelado (GILBERT; BOULTER, 1995).

Este conceito € bastante amplo e complexo, tendo como o primeiro destaque a
definicdo de modelos como uma representacao parcial, indicando que o modelo tanto
“abstrai a partir de” quanto “traduz em outra forma” a natureza real do sistema ou ideia
(MORRISON; MORGAN, 1999). O fato de modelos serem representacdes parciais
significa que eles (I) ndo sado a realidade; (II) ndo séo a cépia da realidade e (Ill) tém
limitacdes. Outro fator que pode ser discutido dentro desse conceito € o seguinte
guestionamento: que entidades podem ser modeladas? No contexto cientifico, é
preciso considerar que modelos podem representar processos, como a conducdo de
corrente elétrica em um material metalico ou a destilacdo de uma mistura homogénea,
e ideias, como a constituicdo dos atomos ou a estrutura de uma substancia (JUSTI,
2010).

Outro aspecto que pode ser considerado € o fato de um modelo ser
“elaborado”, significando que ele é construido pela mente humana, quer dizer, nao
existe pronto na natureza. Isto reforga a distingdo entre “modelo” e “realidade” que,
muitas vezes, é confusa para os estudantes.

Os modelos tém por objetivo principal, ser um mediador entre a realidade
modelada e teorias sobre ela, isto €, fundamentar a elaboracéo de: explicacfes sobre a
realidade; questdes sobre a realidade, sobre as teorias a ela relacionadas e sobre
como realidade e teorias se relacionam; previsdes sobre o comportamento da realidade
em diferentes contextos (FRANCOEUR, 1997; VOSNIADOU, 2002).

Castro (1992) aponta que, na Quimica, um modelo tem por finalidade ajudar a
interpretar os fendbmenos quimicos; permitir a predicdo do comportamento dos sistemas
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quimicos e estabelecer as adequadas correlagbes entre conjuntos bem definidos de
dados experimentais e célculos tedricos.

A utilizacdo de modelos no ensino de Ciéncias € vista também como essencial
por Harrison e Treagust (2000). Esses autores entendem que os modelos fazem parte
do pensamento e trabalho cientifico. Defendem que a ciéncia e os modelos
exploratérios sédo inseparaveis porque os modelos sdo os produtos da ciéncia, métodos
e melhores ferramentas dos processos de ensino e aprendizagem.

Para a constru¢cdo de um modelo didatico, o modelo inicial € submetido a
diversas etapas e diferenciacbes em diversos outros tipos de modelo. Um modelo
surge primeiramente da reflexdo - individual ou de um grupo - acerca de um
determinado fendmeno que se queira modelar: a essa representacdo se da o nome de
modelo mental. Uma vez apresentado a um publico, por meio de desenhos, gréficos,
analogias, diagramas, esquemas ou outra forma de linguagem, esse modelo mental
passa a ser chamado de modelo expresso. Ao se tornar consenso no ambito de um
grupo, ou seja, quando esse modelo é aceito por um grupo social, € entdo denominado
modelo consensual. Ao tornar-se consenso em uma comunidade ou grupo cientifico,
sendo utilizado para o desenvolvimento de pesquisas e producdo de conhecimento
cientifico, recebe o0 nome de modelo cientifico (JUSTI; GILBERT, 1999).

Os modelos cientificos s@o geralmente complexos ou representados de
maneira complexa. Por isso, o que é ensinado nas aulas de ciéncias sdo simplificacoes
desses modelos, sendo chamados de modelos curriculares. Visando a aprendizagem
desses modelos, sdo desenvolvidos os modelos para o ensino ou modelos didaticos ou
ainda modelos pedagoégicos, que sdo empregados com 0 objetivo de auxiliar os
estudantes na compreensao dos conceitos envolvidos (LIMA, 2007).

Os modelos de ensino mais comuns sao modelos concretos (moleculares ou
nao), desenhos (de materiais, processos e modelos moleculares), graficos, aos quais
outros recursos (como cores e desenhos) sdo adicionados, diagramas, analogias e
simulacdes. Cada um desses tipos pode, e deve ser usado de uma maneira especifica.
Ademais, cada um deles apresenta vantagens e desvantagens em diferentes contextos
de ensino. Independente do tipo, modelos de ensino tém um grande potencial para
auxiliar os estudantes a compreenderem modelos curriculares, isto €, a aprenderem a
ciéncia escolar sendo, frequentemente, utilizados por professores e autores de livros
didaticos (CARVALHO; JUSTI, 2005).

Francisco Junior (2010) destaca que os modelos didaticos estariam
relacionados "ao conjunto de procedimentos construidos com o propdésito de promover
a educacao” (p.146). Os modelos didaticos sao, portanto, ferramentas mediadoras
entre 0os modelos elaborados pelos estudantes e os modelos cientificos em um
processo de negociacao e construcdo de significados (LIMA, 2007).

Sobre os jogos ladicos, Soares (2004) diz que brincar € inerente ao ser
humano em qualquer fase do seu desenvolvimento, ou seja, 0 ato de brincar se torna
significativo para aprendizagem na infancia e até mesmo na fase adulta. O ser humano
tem a capacidade de explorar tudo o que esté a sua volta brincando e isso faz com que
se desenvolva intelectual e fisicamente.

Todavia Kishimoto (1996) diz que os primeiros registros contendo o uso de
jogos como uma ferramenta de ensino surgiram na Grécia e na Roma antigas, através
de escritos realizados por Platdo relatando a importancia de aprender brincando.
Durante o Renascimento, com o surgimento de novas concepc¢des, o0 jogo deixa de ser
objeto de reprovacéo e readquire importancia incorporando-se ao cotidiano dos jovens.

Cunha (2004) defende que o ludismo deve impulsionar os trabalhos escolares,
pois, sendo um recurso didatico educativo, pode ser utilizada em diversos momentos
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como apresentacdo de um contetdo, para ilustragdo, revisdo de assuntos abordados
em aula e até mesmo como avaliagdo de conteudos ja desenvolvidos.

De acordo com Santana (2006), o ensino de Quimica tem se tornado cansativo
e monoétono, pelo fato de muitas vezes ser descontextualizado do cotidiano,
centralizado em férmulas, calculos e na simples memorizacao, levando os estudantes a
se questionarem o porqué de estudar Quimica. Neste sentido, as atividades Iudicas e
0S jogos contribuem para a mudanca desse ensino tradicional, tornando o ensino de
guimica mais interessante, sendo motivadores para 0 processo de ensino e
aprendizagem, desenvolvendo o raciocinio, a reflexdo e pensamento dos estudantes.

Os jogos proporcionam uma interacdo e integracdo dos alunos, facilitando a
aprendizagem. Essas atividades, quando bem exploradas, oportunizam a interlocugéao
de saberes, a socializacdo e o desenvolvimento pessoal e cognitivo. As atividades
ludicas e os jogos sdo prazerosos, despertando o interesse em aprender, por parte do
aluno.

Os estudos de Negrine (1998) mostram que as atividades prazerosas atuam no
organismo causando sensacao de liberdade e espontaneidade.

Devido a atuacdo das atividades prazerosas no organismo, as atividades
Iudicas facilitariam a aprendizagem por sua prépria acepgéo, pois 0S mecanismos para
0s processos de descoberta sao intensificados. Além disso, o recurso ludico é uma
atividade fisica e mental, que desenvolve os processos mentais, ativando as funcoes
psiconeurolégicas do ser humano, o estudante aprende enquanto brinca. Dessa forma,
0 professor pode proporcionar condi¢des de aprendizagem, ou seja, criar zonas de
desenvolvimento proximal, utilizando jogos educativos, pois induz o estudante ao
raciocinio, a reflexdo e ao pensamento sobre o tema abordado e, assim, leva o aluno a
construir conhecimento.

Assim sendo, o ludico proporciona a aprendizagem do estudante e vem de
encontro para contribuir no processo de ensino e aprendizagem, tornando-se essencial
para a construcdo de conhecimentos. Portanto, cabe ao professor a escolha do jogo de
acordo com o0s objetivos que se quer alcancar. Tais objetivos devem ser bem definidos,
a fim de proporcionar a interacdo dos estudantes, promovendo a construcdo e
aperfeicoamento de conceitos, temas e habilidades (SANTANA, 2006).

O desenvolvimento tecnolégico que vivemos na atualidade trouxe para o
mundo contemporaneo ferramentas computacionais capazes de simular situacfes da
realidade e possibilitar ao aluno a oportunidade de aplicar o conhecimento tedérico
(RODRIGUES,; et al., 2008).

Introduzir tecnologias no ambiente escolar impulsiona os estudantes a busca
de novos conhecimentos e informacgdes. As escolas sdo estimuladas a adotar o uso do
computador em sala de aula, que passou a ser ferramenta de auxilio na constru¢ao do
conhecimento, desenvolvendo nos alunos o raciocinio l6gico matematico, a capacidade
de concentracdo, coordenacdo motora fina, criatividade, orientacdo espacial, através
dos editores de texto, de apresentacdo e jogos interativos que favorecem a
aprendizagem direta (MIRANDA; CAMOSSA, 2012).

Segundo Favoreto (2012), a informatica na educacéo deve ser vista como um
instrumento que propicie uma interacdo com o educando, uma vez que o conhecimento
€ construido progressivamente por meio de acdes que sao interiorizadas e que se
transformam.

Toda proposta que investe na introducdo das Tecnologias de Informacéao e
Comunicacéao (TIC) na escola s6 podera dar certo passando pelos professores, pois o
gue transforma tecnologia em aprendizagem nao € o programa eletrénico, nem a
maquina, o software, mas o professor (DEMO, 2012).
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No ensino de quimica, é possivel utiliza-las na explicacdo de conceitos, onde
exista a necessidade de construgBes de conhecimentos prévios como, por exemplo,
nos assuntos referentes a orbitais atdomicos, orbitais moleculares, ressonancia
magnética nuclear, etc., possibilitando aos alunos a compreensdo conceitual dos
estudos e ndo apenas o uso de forma decorativa dos mesmos.

O computador pode ser um grande aliado no desenvolvimento cognitivo dos
alunos, em especial através da utilizacdo de tecnologias educacionais. Qualquer
recurso tecnoldgico pode ser utilizado no ambiente educacional desde que seja
devidamente contextualizado no processo de ensino e de aprendizagem via
metodologia definida pelo professor (GIRAFFA, 2009). O professor deve se motivar
principalmente face as possibilidades que as TIC’s trazem para o cenério educacional
devido aos estudantes possuirem uma forma de construcdo do conhecimento muito
interligada como as tecnologias (LEVY, 1996). Além disso, o professor deve ter em
mente que, mais importante que as tecnologias em si, s&o o0 modo como séo utilizadas
e gque a escolha destas ferramentas esteja fundamentada na proposta pedagdgica da
escola. Nao se faz uma proposta pedagogica de ensino para inserir um software
educacional, por exemplo, pelo contrario, o software deve ser escolhido de acordo com
a proposta de ensino adotada (CENCI; BONELLI, 2012).

A utilizagdo dos recursos informacionais na educagdo como um recurso
pedagodgico eleva o interesse dos estudantes tendo, portanto, um alento social
significativo que auxilia na aprendizagem das disciplinas.

Cabe aos professores, através da organizacdo de planejamentos de ensino,
promover a utilizacéo de estratégias didaticas que facam uso de diferentes proposicdes
gue possibilitem a aprendizagem de conteudos cientificos escolares, a exemplo dos
modelos atdmicos.

METODOLOGIA

As acdes presentes em uma sequéncia didatica foram propostas para trés
turmas do 1° ano do ensino médio, durante a primeira unidade, em que o professor
regente, supervisor do PIBID/Quimica, juntamente com os bolsistas desse programa,
estaria trabalhando o contetdo modelos atémicos.

Primeiramente foi realizada uma dinamica para possibilitar aos estudantes
expressarem seus proprios modelos, ilustrando com desenhos, objetos desconhecidos
para eles, percebidos através do tato, contidos em caixas parcialmente fechadas
(FOGACA, ca. 2015). As turmas foram divididas em quatro equipes e, a cada uma
delas, foi entregue uma caixa. Também foi entregue um material impresso contendo o
procedimento da dinamica e algumas questdes para facilitar a discussdo dos alunos
em equipe e o entendimento da atividade que estava sendo realizada.

Ao final, os estudantes foram questionados sobre as dificuldades para criar os
modelos. Eles mostraram os desenhos feitos e relataram o que achavam ter acertado
ou errado nos modelos produzidos. Para concluir a dindmica, mostramos 0s objetos
desconhecidos e solicitamos que os alunos respondessem as perguntas que foram
propostas, planejadas com o objetivo dos estudantes compararem o modelo produzido
com os objetos contidos nas caixas.
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Figura 1: Caixas e objetos utilizados para discutir modelos.

ApOs essa dinamica, foi trabalhado o conteudo, utilizando como recurso
didatico aulas videos, que apresentavam o desenvolvimento historico sobre a evolucéo
dos modelos atdmicos, desde os modelos propostos na Grécia Antiga, até os modelos
atuais, promovendo a discussao e esclarecendo duvidas dos estudantes.

No passo seguinte, foi preparado pela equipe de bolsistas do PIBID, um
guestionario contendo 23 questdes de multipla escolha relacionadas ao tema modelos
atdbmicos, envolvendo o contetdo dos videos, para ser aplicado durante o jogo.

O jogo consistiu em um tabuleiro eletrdnico, projetado em tela, com inicio e fim,
desenvolvido por um programa informatico denominado de “PS PHOTOSHOP CC”,
adaptado pelos bolsistas do PIBID para trabalhar os modelos atdbmicos propostos ao
longo da histéria. O objetivo era cruzar todo o tabuleiro dividido em periodos historicos.
Para avancgar e vencer 0 jogo era necessario responder as perguntas corretas até o
fim. Na idade antiga, as perguntas foram acerca dos filosofos e como eles
compreendiam a matéria. Ja na idade média, questionou-se sobre os alquimistas e
suas concepcdes herdadas dos filésofos gregos. Na idade moderna perguntou-se
sobre os modelos atbmicos a partir do século XIX até os modelos atuais, como eles
séo caracterizados e seu desenvolvimento.

Figura 2: Imagem do jogo utilizado na aula ladica.

O jogo consistia em lancar o dado e o jogador avancar para a “casa” indicada
pelo numero, ficando preso a ela, s6 podendo sair depois que respondesse a pergunta
atribuida ao periodo histérico em que se encontrava. Nesse tabuleiro, também existia
uma “casa” desafio, onde as equipes que caissem desafiariam 0s oponentes que
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estivessem mais a frente para uma disputa, sorteando algumas perguntas que 0s
estudantes teriam que escrever as respostas numa folha de papel e somente
apresentar apos a solicitacdo do professor. A equipe vencedora pegaria o local do
adversério; caso o primeiro colocado caisse numa casa desafio, ele ndo precisava
desafiar ninguém. Venceria o jogo quem chegasse ao final primeiro, ou seja, a equipe
gue respondesse ao maior numero de questdes corretas.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os estudantes participaram ativamente da dinamica, mostrando os desenhos
feitos, relatando o que achavam ter acertado ou errado nos modelos produzidos por
eles. Na discussdo sobre as questbes, percebemos as concepcdes obtidas pelos
mesmos sobre o conceito de modelo, a exemplo de:

Estudante A: “é o formato de um objeto, a representagdo de alguma coisa’.
Estudante B: “modelo é o esbogo de algo que se aperfeicoara com o tempo”.
Estudante C: “modelo € tudo aquilo que demonstra a reproducéo de algo”.

Alguns exemplos dos modelos construidos pelos estudantes podem ser vistos
nos desenhos representados a seguir:

Figura 3: Desenhos realizados pelos estudantes, através do toque dos objetos.

Pelos desenhos obtidos, podemos perceber que houve aproximagdo com 0S
objetos que foram colocados nas caixas, 0 que facilitou a discusséo, realizada em
seguida, sobre os modelos representados.

De modo geral, os estudantes participaram da apresentacdo e discusséo das
aulas videos, dedicando atencao e tirando duvidas em relacdo ao conteudo, mostrando
haver compreendido o uso de modelos para a representacdo dos atomos ao longo da
historia.

Na atividade Iudica, observamos uma aceitacdo muito boa dos estudantes pelo
tipo de aula utilizando o jogo, bem como o esforco para responder corretamente,
vencendo seus oponentes, contando com a contribuicdo do conteddo apresentado nas
aulas videos.

Podemos perceber que as dificuldades enfrentadas pelos estudantes com os
contetdos de quimica podem ser amenizadas com a contextualizacao e aulas ludicas
interessantes, por despertar a curiosidade e promover a participacdo dos estudantes na
discussao dos conteudos trabalhados.

As atividades, envolvendo o uso de metodologias diversificadas, promovendo a
participacdo de toda a turma, foram desenvolvidas com éxito, haja vista o interesse em
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responder as questdes propostas durante a realizacdo do jogo, em que os estudantes
procuravam acertar, discutindo em equipe. Dessa forma, foi possivel colaborar para
que todos conseguissem compreender a relevancia do contetdo estudado,
proporcionando e incentivando a aprendizagem dos contetdos apresentados. Por meio
dessas acdes, proporcionamos modificacdes nas atividades pedagdgicas do professor
regente, contando com a sua colaboracdo, fazendo com que as aulas fossem
realizadas em ambiente favoravel ao envolvimento dos estudantes.

CONSIDERAGOES FINAIS

A partir das acdes realizadas, foi possivel perceber a importancia do emprego
de metodologias diversificadas, para melhor compreensao dos contetdos de quimica
gue necessitem do uso de modelos, promovendo o aprendizado mais eficaz, fazendo
com que os estudantes possam interagir na construcao de significados, conceitos e
representacoes.

Com a realizagdo destas acgdes, verificamos um maior envolvimento dos
estudantes com a disciplina, ja que nas aulas ladicas e contextualizadas foi possivel
estabelecer relacdes entre a diversdao, no momento do jogo, e conhecimentos obtidos
em sala de aula, durante as explicacdes tedricas, aproximando a visdo macroscopica
(observavel, representacional) da visdo microscopica (tedrico-conceitual).

Através da interatividade proporcionada pelo jogo, observamos que o0s
estudantes aproveitaram 0 momento para revisar os modelos atémicos, e, além disso,
0 jogo trouxe também para a sala de aula a importancia de se trabalhar em equipe,
pois antes de responder as perguntas propostas, os estudantes discutiam entre si até
chegarem a um consenso. Esse fator € de fundamental importancia para a formacgao de
cidadaos cada vez mais criticos, fazendo com que sejam capazes de ouvir e discutir
sobre determinadas opinides.

Esse conjunto de acles teve importancia para os bolsistas do PIBID/Quimica,
pois foram feitas diversas pesquisas acerca dos conteudos abordados: evolugcéo das
ciéncias sobre conceitos da composicdo da matéria e modelos atbémicos, tipos de
metodologias empregadas para se chegar ao desenvolvimento da dinamica de
modelos e jogos através do uso das tecnologias midiaticas além de, para fundamentar
as acoes, serem retomados conteudos vistos em disciplinas presentes no curriculo da
Licenciatura em Quimica/UFBA, como por exemplo, Historia e Epistemologia no Ensino
de Quimica.

Portanto, agradecemos aos estudantes do Colégio Estadual Luis Viana, pelo
empenho ao participarem das acdes e a CAPES pela bolsa no projeto PIBID, que
contribui de forma significativa para a formacdo de futuros professores, levando
também para as escolas a mudanca nas metodologias de ensino.
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