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Introducao

Devido a dificuldade de ensinar Quimica para
estudantes do Ensino Médio ha uma tendéncia de
elaboracdo de novos recursos didaticos que possam
auxiliar o processo de ensino-aprendizagem,
motivando os alunos. Dentre esses, estdo os jogos
didaticos, que podem dinamizar a sala de aula,
estimular o trabalho colaborativo, ressignificar
conteldos escolares, além de divertir os
estudantes’. A ludicidade é um aspecto que pode
despertar o interesse e motivar os estudantes em
relacdo ao estudo da Quimica. Os jogos didaticos
apresentam carater ludico e educativo e estéo
relacionados aos conteudos escolares. Outro
aspecto relevante diz respeito a importancia do
professor desenvolver o seu préprio material
didatico, de modo a compreender e analisar os seus
objetivos pedagogicos. Assim, no ambito de um
subprojeto do Pibid-Quimica foi desenvolvido um
jogo didatico, pelos licenciandos, tendo como tema a
Tabela Periédica. O jogo fundamenta-se nos
pressupostos  construtivistas  considerando  a
aprendizagem dos conteudos conceituais,
procedimentais e atitudinais®.

Objetivos |

O jogo didatico objetiva contribuir para o processo
de ensino-aprendizagem da Tabela Periddica,
abordando os principais elementos quimicos, suas
caracteristicas fisicas e quimicas e suas aplicagoes.

Descricao |

O jogo didatico “Elementar” trata-se de um jogo de
cartas sobre os elementos quimicos da Tabela
Periodica (TP) que pode ser jogado por 2 a 5
jogadores. E composto por 40 cartas, cada uma
representando um elemento quimico. As cartas
apresentam cores especificas de acordo com o
Grupo pertence na TP. Cada carta possui uma
imagem representativa de um elemento quimico,
bem como o seu simbolo e nome em portugués e
oficial segundo a IUPAC, além das seguintes
propriedades:  numero  atdbmico,  distribuigéo
eletrbnica, Ponto de Fusado, Ponto de Ebulicdo,
Eletronegatividade, Massa e Raio Atémico (vide
Figura 1).

H Hidrogénio (Hydrogenium) 1

Ponto de Fuséo -259,12 °C
Ponto de Ebuligdo -252,88 °C
Eletronegatividade 2.2
Massa Atdmica 1,0u
Raio Atdmico 53 pm

Pergunta Elementar:
- Elemento quimico mais abundante no
universo
- Através de sua fusdo nuclear é gerada
a energia do Sol

Figura 1: Frente e verso da carta de Hidrogénio.

Buscando evitar a simples memorizagdo das
informacdes contidas nas cartas, cada carta
apresenta uma “Pergunta Elementar”, que busca
oferecer pistas sobre a aplicagéo ou outros aspectos
do elemento quimico. O jogo é iniciado com a
distribuicao das cartas de modo racémico. O jogador
que estiver com a carta de Hidrogénio (de cor
violeta) serd o primeiro a jogar, nao
necessariamente utilizando esta carta, mas
mantendo obrigatoriamente a sequéncia na qual
foram entregues suas cartas. Este jogador devera
escolher uma das cinco propriedades do elemento
presente em sua carta para comparar com O0S
valores dos demais jogadores ou podera utilizar a
Pergunta Elementar presente em sua carta. Vencera
a rodada e ganharg as cartas utilizadas por todos os
jogadores, quem apresentar o maior valor do
atributo escolhido. Quando realizada a Pergunta
Elementar, os demais jogadores deverdo responder
seguindo a sequéncia em sentido horério a partir do
jogador que realizou a pergunta. Nao serdo aceitas
respostas iguais durante a mesma pergunta. O
jogador que acertar a resposta da pergunta feita
ganhard a rodada. Caso nenhum jogador acerte a
pergunta, ganhard o jogador que a realizou. O
jogador que perder todas suas cartas saira do jogo.
O jogo finaliza quando todas as cartas estiverem
com apenas um jogador, que sera o vencedor.
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