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Introducao |

O avanco tecnoldgico tem levado o mundo a uma
nova era digital, a maioria das pessoas tem suas
vidas facilitadas por causa do desenvolvimento da
ciéncia. Em especifico, na area da educacéo, a
influéncia dessas tecnologias também recai sobre
os profissionais da educacdo, pois ao seu dispor
estd a opcéo de utilizar ferramentas diferenciadas
nas suas aulas, de forma a obter resultados
satisfatorios no processo de ensino. Esse trabalho
tem como proposta metodolégica um jogo didatico
virtual criado em Power Point® para servir como
instrumento para a pratica docente que resulte na
melhoria do ensino-aprendizagem de quimica
através do ludico. Nomeado de Memdria quimica,
trata-se de um jogo com o objetivo de fazer os
alunos aprenderem os nomes e os simbolos dos
elementos quimicos. Este jogo foi aplicado a 31
alunos do primeiro ano do ensino médio, com auxilio
do computador e do projetor digital. O jogo didéatico
foi aplicado em duas escolas da rede estadual do
Rio de janeiro, localizadas no municipio de Nilopolis.

Resultados e Discussao |

Antes e ap6és a aplicacé@o do jogo, foi distribuido um
questionario com o objetivo de avaliar os
conhecimentos prévios dos alunos, ou seja, quais
simbolos e nomes eles conheciam, e apods foi
aplicado o0 mesmo questionario de forma a avaliar se
houve mudanca das rspostas, além de um
guestionario para avaliar se houve aceitagcdo do jogo
proposto como ferramenta didatica Iddica.
Apresentando resultados positivos por parte dos
alunos, conforme mostrado a seguir.

Figura 1. Aplicacdo nas escolas
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Conclusodes

Observamos pelos resultados, que o jogo
proporcionou aos alunos a demonstracdo de seus
conhecimentos e a absorcdo de novos, como
também foi observado o interesse, a diversdo dos
alunos, e a cooperagdo em grupo. O jogo e a sua
proposta de ensino foi bem aceita pela maioria dos
alunos, demonstrando que o uso do jogo didéatico se
torna uma opg¢éao para cooperar com os objetivos de
ensino dos docentes.
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