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REsumo:

Este relato de pesquisa foi realizado com o objetivo de analisar a visao simplista que os alunos possuem
sobre Alquimia e transformagdes de materiais por meio dos artefatos culturais contemporaneos
presentes nos cotidianos dos adolescentes, tais como livros didaticos, paradidaticos, jogos, Games,
RPGs, revistas, mangas. Observamos claramente concepgbes equivocadas sobre a tematica e nos
proprios artefatos possuem equivocos conceituais e epistemolégicos, onde cabe o professor a fungéo de
minimizar essa visao e trabalhar de maneira a esclarecer esses equivocos.

INTRODUCAO

Segundo os PCNs (Brasil, 1999), o ensino de Ciéncias Naturais devera se
organizar de forma que os alunos desenvolvam, diversas habilidades, entre as quais, a
de valorizar o trabalho em grupo, sendo capazes da acao critica e cooperativa para a
construgao coletiva do conhecimento, influenciando na construgdo da autonomia de
pensamento e agéo, capacitando o aluno a exercer seu papel de cidadao na sociedade
(Santana& Rezende, 2014, Santana, 2016).

Nesse ambito, trabalhar o contexto ludico dos educandos permite ampliar a
gama de possibilidades pedagogicas utilizadas para o ensino de um determinado
saber, neste caso relacionadas ao ensino de Ciéncias Naturais (Alquimia e
Transformacdes dos materiais), de maneira significativa, ndo possuindo apenas um
objetivo especifico, l6gico e pré-determinado, mas buscando, na efetivacdo das
atividades, a satisfacdo das expectativas e o sucesso na realizacdo das mesmas
(Souza e Alves, 2005; Santana,2016).

Nesse contexto, o ludico e a realidade que o aluno se encontra irda influenciar
muito no desenvolvimento das criangas, em todas as faixas etarias, e também em
adolescentes e jovens, pois é através da sua visdo de mundo que ela aprende a agir,
tem a curiosidade estimulada, adquire iniciativa e autoconfianga, além de proporcionar
o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da concentracdo. O ludico também
se origina na capacidade simbdlica, visando a construcdo do conhecimento e sua
socializacao. Possibilitara a criacdo de um ambiente gratificante e atraente, servindo
como estimulo para o desenvolvimento integral das pessoas envolvidas no processo,
nesse caso, envolvendo criancas, adolescentes e jovens.

A sequéncia didatica proposta atua no sentido de transformar a visdo dos
alunos e de ensino, mostrando que é possivel trabalhar com os artefatos culturais
contemporaneos do cotidianos deles como jogos, livros, filmes, novelas, seriados em
sala de aula, fazendo com que ocorram motivacao e inovagao do processo de ensino e
aprendizagem voltado para as ciéncias naturais (Quimica), formando um novo
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instrumento metodolégico de informacéao, observacao e correlagdo dos conhecimentos
adquiridos em sala de aula com o cotidiano do aluno.

DEFINICAO DO TEMA E OBJETIVOS

O principal motivo para a escolha do tema Alquimia como introdugéo ao estudo
da Quimica deveu-se a pesquisadora ter constatado, ao longo de sua pratica como
professora das ultimas séries do Ensino Fundamental I, que filmes, jogos (RPGs,
Videos Games), desenhos e livros que remetem a essa tematica estdo amplamente
presentes no universo cultural de alunos da faixa etaria de 13 a 15 anos, que cursam o
ultimo ano do ensino fundamental. Entretanto, em geral esses produtos culturais
apresentam varios equivocos conceituais e epistemoldgicos que, inclusive, se
reproduzem em diversos livros didaticos (0s quais costumam apresentar a Alquimia
como precursora da Quimica moderna (vide Quadros 1 a 5). Apesar disso, supde-se
que o interesse dos alunos por um assunto possa levar a facilitacdo de sua
aprendizagem (Santana, 2012).

A hip6tese de que os alunos possuissem conceitos equivocados e simplistas
sobre Alquimia foi corroborada pela analise das respostas de um pré-teste (Anexo I).
Assim sendo, decidiu-se abordar a tematica da Alquimia e das transformacdes dos
materiais ja ao se iniciar o curso de Quimica no 92 ano do Ensino Fundamental, com o
objetivo de estabelecer as diferencas entre os pensamentos alquimico e quimico
(Goldfarb, 2001). Essa compreensao das diferentes visdes sobre a Natureza e suas
transformacdes pode contribuir para que estes alunos percebam mais claramente que
h& diversas abordagens possiveis para a explicacdo dos fenémenos naturais e que
essa articulacdo € socialmente mediada e se estabelece em um dado contexto
histérico-cultural. Essa percepg¢ao poderia motiva-los para o estudo dos conteudos a
serem desenvolvidos subsequentemente, ao longo do periodo letivo (Santana,2012,
Santana e Rezende 2014).

M ETODOLOGIA

Este artigo € um fragmento de uma dissertacdo. Usamos a parte em que a
professora foi inicialmente descobrir os que os alunos sabiam sobre Alquimia e
Transformacdes dos materiais, ou seja, abordar inicialmente o tema. Foi realizada uma
Anadlise Diagnéstica Inicial onde os alunos se manifestavam para responder as
questdes propostas pela mediadora (Vygotsky, 2007). Foi a partir desse momento que
a professora identificou o interesse dos alunos por objetos cotidianos que remetiam a
tematica. A partir dai a professora mediadora resolveu dar continuidade ao tema devido
o interesse dos alunos analisando e pesquisando os artefatos culturais e de que forma
era abordado o tema. Foi constatado uma visdo simplista a priori, a posteriori a
professora mediou 0 equivocos conceituais contidos nos objetos e os alunos foram
alterando sua concepgao e erros que apareceram no inicio do debate.

AFINAL , O QUE E QUAIS SAO 0OS ARTEFATOS CULTURAIS CONTEMPORANEOS ?

Os artefatos culturais contemporéneos sao simplesmente objetos que os
alunos mantem contato no seu cotidiano como livros, filmes, jogos, RPGs, Games,
Minisséries, Seriados entre outros e serdo explanados a seguir.
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ANALISE, RESULTADOS E DISCUSSAO SOBRE OS ARTEFATOS CULTURAIS CONTEMPORANEOS,
ALQUIMIA E TRANSFORMAGOES DOSMATERIAIS .

LIVROS DIDATICOS

Nos quadros 1 a 5 aparecem trechos de trés livros didaticos selecionados
devido a maior utilizagcdo dos mesmos por professores que trabalham com alunos
nessa fase introdutéria do ensino de quimica (9° ano do Ensino Fundamental).
Observou-se seus respectivos fragmentos de texto e constatamos que os mesmos
apresentam varios equivocos conceituais (relativo a concepgoes, ideias e definicdes) e
epistemoldgicos (relativo a teorias ou concepgdes do conhecimento).

Nos livros didaticos, € muito comum que a Alquimia apareca como sendo uma
pré-quimica, ou uma precursora da quimica, como € mostrado nos Quadros 1 a 5. Mas
especificamente os Quadros 1, 2 e 3 apresentam trechos do livro 1 (Peruzzo e Canto,
2006) e os equivocos apresentados neste livro sdo conceituais e aparecem
basicamente em seus subtitulos denominados de: “Alquimia a precursora da Quimica’
e “Da Alguimia surge a Quimica’. Entretanto, ao contrario dessa abordagem, que o0s
subtitulos do livro 1 sugerem, a Alquimia constitui um corpo de conhecimentos que nao
se caracteriza como uma Quimica antiga ou arcaica. Em sintese, o desaparecimento
da Alguimia foi um acontecimento inevitavel diante da transformacdo da visdo de
mundo que lhe dava suporte e sentido. (Goldfarb, 2001)

Por volta de 478 a.C., o filosofo grego Leucipo, que vivia na costa
norte do Mar Egeu, apresentou a primeira feorig atémica de que se tem
noticia, e seu discipulo Democrito a aperfeigoou ¢ propagou. A idéia en-
volvida era a seguinte: considere, por exemplo, a areia de uma praia
Vista de longe ela parcece continua, porém, observada de perlo, notamos
que € formada por pequenos graos. Nao seriam todas as coisas no uni
verso formadas por “griozinhos” o pequenos que nido podemos enxer-
gar e, dessa forma, temos a impressao de que elas sao continuas? A esses
‘graoczinhos” foi dado o nome de dtomos (do grego a, que signilica “nao”,
e lomos, que quer dizer “divisivel”)

Contudo, entre os gregos, acabaram predominando as idéias de outro
filosoto, Aristoteles (384 322 a,C.). Segundo ele, tudo ¢ constituido de quatro

‘elementos” basicos: fogo, terra, ar e dgua. Essa maneira de pensar influen
Concepgdo artfstica de um ciou muito a evolugao da Ciéncia ocidental, que conseguiu desvencilhar-
laboratério alquimico da ldade Média. se totalmente dessas idéias somente no século XVI, a partir do qual a Qui

mica teve consideravel impulso,

Quadro 1- Conteudos sobre o Panorama histérico da quimica que aparecem nos livros
didaticos (Peruzzo e Canto, 2006).

Poucos sao os livros que falam detalhadamente sobre essa tematica, Goldfarb
(2001), por exemplo, em seus estudos discute a diferenca entre Alquimia e Quimica em
uma rica e detalhada abordagem, em que sustenta que o desaparecimento da Alquimia
ocorre em um momento histérico de ruptura entre visbes de mundo opostas, ndo se
caracterizando uma evolugdo de visbes de mundo semelhantes, como geralmente
aparece nos livros didaticos comuns.

Assim, a Alquimia e o homem alquimico se relacionavam com a Natureza
apoiados em uma visdo cosmoldgica, magico-vitalista e qualitativa do mundo, enquanto
a Quimica e o homem quimico se dirigem a Natureza com um olhar filoséfico,
mecanicista e quantitativo, propondo uma nova maneira de conceber os fundamentos
da mesma (Goldfarb, 2001), levando ao advento da ciéncia moderna.

O vitalismo, caracteristico da Alquimia, é a posicao filoséfica caracterizada por
postular a existéncia de uma forga ou impulso vital sem o qual ndo se poderia explicar
a vida. Essa postura opbe-se as explicacbes mecanicistas que apresentam a vida
como fruto da organizacao dos sistemas materiais que Ihe servem de base.
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Nos quadros 4 e 5 ndo aparecem apenas erros conceituais, mas como também
aparecem erros epistemoldgicos. No quadro 4 que contém trechos do livro 2 (Reis,
2006), aparecem a priori duas paginas inteiras retratando a tematica, porém, os
equivocos da autora aparecem desde o titulo e subtitulo do quadro e percorrem todo o
corpo textual. O Titulo é Histéria da Quimica e o subtitulo € Alquimia, induzindo a
continuidade das ciéncias nao esclarecendo que sao movimentos distintos (Goldfarb,
2001), como apareceu também no primeiro livro pesquisado (Peruzzo e Canto, 2006),
ocorrendo uma quebra entre visdbes de mundo opostas, ndo se caracterizando uma
evolugcdo de visbes de mundo semelhantes. Todo o texto possui informacdes
excessivas e as mesmas nao sao explicadas. A autora é confusa e prolixa em sua
explanacao e descrigcdo, em alguns momentos também é contraditéria.

2.2 Alquimia, a precursora da Quimica

Apos Aristateles, a Grécia passou por um agitado periodo politico «
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Quadro 2- Conteudos sobre Alquimia que aparecem nos livros didaticos de Quimica
(Peruzzo e Canto, 2006)

Alguns exemplos podem ser citados, como a nao localizacdo de tempo e
espacgo em seu texto. No segundo paragrafo a mesma afirma o seguinte: “... Aos povos
antigos tinham uma visdo de mundo magica e animista...” Observamos que no texto
nao existe a explicagdo de quais seriam esses povos, onde eles se encontravam e
muito menos em que época ela se refere.

3.3 Da Alquimia surge a Quimica

Em 1597, 0 alemao Andreas Libavius publicou o livro Alchemia, no qual afirmava que a
Alquimia tem por objetivo a separagio de misturas em seus componentes e o estudo das propriedades
desses componentes.

Em 1661, o irlandés Robert Boyle publicou The sceptical chemist (O quimico cético — cético
significa “desconfiado”, qué sé acredita mediante provas), no qual atacava violentamente a
concepcao aristotélica de quatro “elementos”. Para Boyle, elemento € tudo aquilo que ndo pode ser
decomposto por nenhum método conhecido. Esses dois livros sao considerados, por alguns estu-
diosos, o marco inicial da Quimica.

Quadro 3- Conteudos sobre Alquimia e Quimica que aparecem nos livros didaticos de
(Peruzzo e Canto, 2006)

Outra contradicdo apresentada no corpo textual € em relacdo a origem da
matéria e das transformagdes dos materiais que ora é dedicado aos artesdos e ora aos
gregos. O texto também nao apresenta uma légica na ordem cronoldgica apresentada
de alguns fatos.

O texto tem como subtitulo Alquimia e a mesma s6 comega a ser explicitada
apos vinte e seis paragrafos, quase uma folha e meia apés o inicio do texto, apés falar
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de vérios filosofos e de toda a Grécia antiga. Quando a autora comeca a falar de
Alquimia ela faz digressdes chegando a apresentar um paragrafo da Grécia no meio da
explanagao alquimica. A mesma afirma que os alquimistas entre outras coisas queriam
a transmutacdo, mas em ocasiao nenhuma a autora especifica que outras coisas eram
essas e cita objetivos confusos e inveridicos das mesmas. A Unica parte coerente com
a histéria se encontra nos dois ultimos paragrafos com a origem da mesma e a
definicdo.

No terceiro livro pesquisado (Quadro 5), a tematica aparece em um Box
denominado Saiba Mais. O titulo desse quadro é A alquimia e o laboratério- oratorio,
aparece uma imagem de um laboratério alquimico e sua legenda auto-explicativa. Os
equivocos apresentados nesse textos sdo basicamente a denominagdo de alquimia
como sendo uma ciéncia que trabalha com operacdées quimicas, na verdade sao
alquimicas. O outro erro encontrado nesse fragmento de texto é em relagédo ao
conceito de elemento e substancia pura, pois é citado no texto o seguinte: “... Em
fungcdo das condenacdes proclamadas pela Igreja Catodlica durante a Idade Média, o
cheiro de enxofre, elemento com o qual os alquimistas faziam muitos de seus
experimentos, passou a ser associado ao diabo, sendo os alquimistas acusados de
bruxaria...” (Quadro 5) O que podemos observar nessa citacdo é que eles nao
diferenciam substéncia de elemento, pois usamos substadncias para realizar
experimentos e ndo elementos quimicos.

w.l A

Pl? HISTORIA DA QUIMNMICA
Alquwwn(_)

Quadro 4- Contetudos sobre Alquimia que aparecem nos livros didaticos de Quimica (Reis, 2007)
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pautaram o trabalho dos alquimistas. Sdo preceitos
metafisicos bastante avangados e complexos, de forma que sé
eram compreendidos por iniciados.

Muitos sabios dedicaram sua vida a pesquisa alquimica porque
pretendiam transformar os materiais opacos em metais
brilhantes e nobres.

Os alquimistas usavam férmulas e recitagdes magicas
destinadas a invocar deuses e deménios favoraveis as
operagdes quimicas. Por isso, muitos eram acusados de pacto
com o deménio, sendo presos, excomungados e queimados
vivos pela Inquisi¢do da Igreja Catdlica. Por questio de
sobrevivéncia, as valiosas pesquisas que realizavam em seus
laboratérios eram registradas por meio de uma linguagem
cheia de simbolos indecifraveis, que visavam burlar a vigilancia
dos regulamentos sociais. Assim, os manuscritos alquimicos
foram elaborados em formas de poemas alegdricos,
incompreensiveis aos nao-iniciados.

Em fungio das condenagdes proclamadas pela Igreja Catdlica
durante a ldade Média, o cheiro de enxofre, elemento com
o qual os alquimistas faziam muitos de seus experimentos,
passou a ser associado ao diabo, sendo os alquimistas
acusados de bruxaria.

E importante enumerar as muitas descobertas feitas por
alquimistas em seus laboratérios: a dgua-régia (mistura de
dcido nitrico e 4acido cloridrico), o arsénico, o nitrato de
prata (que produz ulceragdes no tecido animal), o acetato
de chumbo, o bicarbonato de potassio, os dcidos sulfdrico,

# palavra Alquimia vem do arabe (Al-Khemy) e quer

“izer “A Quimica”. Essa ciéncia comegou a se desenvolver
mor volta do século Il a.C. em Alexandria, o centro de
convergéncia da época. Devido as suas origens, a Alquimia
=presentou um carater mistico, pois absorveu as ciéncias
ocultas da Mesopotamia, da Pérsia, da Caldeia, do Egito e da
Siria. Sob a influéncia das ciéncias advindas do Oriente Médio,

cloridrico, benzoico e nitrico, o sulfato de sédio e de aménia,
o fésforo e a potassa cédustica (hidréxido de potassio, que
permitia a fabricagido de sabdes), dentre muitas outras coisas
que possibilitaram a evolugido da humanidade.

A Alquimia obteve grande éxito na metalurgia, na producio
de papiros e na aparelhagem de laboratério.

os alquimistas passaram a atribuir propriedades sobrenaturais A Partir das obscuras etimologias e de uma leitura intrincada,

2 plantas, letras, pedras, figuras geométricas e nimeros, que enigmdtica e carregada de simbolos dos escritos alquimistas,
=ram usados como amuletos, principalmente o 3, 0 4 e o 7. podde-se resumir a busca da Alquimia em trés fundamentos:

A criagdo e o desenvolvimento dos preceitos e axiomas 1. transformar os metais chamados inferiores (principalmente
alquimicos sdo atribuidos a Hermes Trimegisto (isto &, © mercurio e o chumbo) em ouro e prata, metais tidos como
wrés vezes grande). Trimegisto é identificado como sendo superiores;

o deus egipcio Toth, que é uma representagio do poder 2. preparar uma panaceia capaz de curar as enfermidades
‘ntelectual. Referéncias a ele ja existiam nos tempos do humanas, conservar e devolver a juventude e prolongar a vida
filésofo Platdo, por volta do ano 400 a.C. —— a Medicina Universal ou o Elixir da Longa Vida;

Diz a lenda que os ensinamentos de Hermes foram gravados 3. conseguir a transformagio espiritual do alquimista — de
em uma esmeralda — a Tabua de Esmeralda — e ser humano caido e mortal em criatura perfeita.

Fonte: Adaptado de “"Alquimica: Ciéncia ou Seita?’’ In: Revista Eletrénica de Ciéncias, n® 25.
Disponivel em: http://www.cdcc.sc.usp.br/ciencia/artigos/art_25

Quadro 5- Conteudos sobre Alquimia que aparecem nos livros didaticos de Quimica

(Enciclopédia do estudante: Quimica Pura e Aplicada, 2008)
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L IVROS PARADIDATICOS , FILMES E INSTRUMENTOS L UDICOS

Um fator que influenciou na escolha do tema foi a
série de livros e filmes sobre Harry Potter, da escritora J.K.
Rowling (1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 2004, 2005),
permeados de informagdes sobre Alquimia e transformagdes
dos materiais, principalmente o primeiro titulo da série, que se
relaciona a pedra filosofal (Harry Potter e a Pedra Filosofal;
Quadro 6 e Figura 1). Os outros titulos também relatam sobre
as transformacbes dos materiais, porém iremos trabalhar
neste estudo com o primeiro titulo apenas, pois retrata
explicitamente a tematica Alquimia, alquimistas (Nicholas Figyra 1- Filme Harry Potter e a
Flamel), imortalidade e a pedra filosofal. Pedra Filosofal

A priori s6 existiam os livros da escritora, e os filmes baseados na obra da
mesma gravados pela Warner Bross Pictures (2000- 2010), poréem com 0 passar dos
anos, foi sendo observado o grande sucesso da série e comegaram a langar novos
instrumentos ladicos que também envolviam essa tematica, como Videos Games jogos
de cartas, Xadrez Bruxo, roupas, chapéus e varinhas magicas e mais recentemente um
parque tematico foi inaugurado no més de Julho de 2010 nos Estados Unidos. O
parque da Universal Studios mostram os cenarios da série em tamanho real e desde
entdo esta sendo sucesso de bilheterias.

Um trecho do filme foi destacado para se discutir o tema: “O Antigo estudo da
alquimia preocupava-se com a producdo da pedra filosofal, uma substancia
lendaria com poderes fantasticos. A pedra pode transformar qualquer metal em
ouro puro. Produz também o Elixir da longa vida, que torna quem o bebe imortal’.

Quadro 6: Trecho do filme Harry Potter e a Pedra Filosofal onde aparece a tematica a
ser trabalhada.

RPG (ROLE PLAYING GAME)

Muitos desses alunos jogam o Role Playing Game (Jogo de Interpretacdo de
Personagens). Esse € um jogo em que os jogadores assumem O0s papéis de
personagens e criam narrativas colaborativamente. O processo do jogo se da de
acordo com um sistema de regras pré-determinadas, no ambito das quais os jogadores
podem improvisar livremente. As escolhas dos jogadores determinam a direcdo que o
jogo ira tomar. Os RPGs sao, tipicamente, mais colaborativos e sociais do que
competitivos. Um jogo tipico une os seus participantes em um unico time que se
aventura como um grupo. Um RPG raramente tem ganhadores ou perdedores. 1sso 0
torna fundamentalmente diferente de outros jogos. Como romances ou filmes, os RPGs
agradam porque alimentam a imagina¢ao, sem, no entanto, limitar o comportamento do
jogador a um enredo especifico.

Alguns personagens do RPG remetem a tematica da Alquimia, como
alquimistas (Quadro 7), magos (Quadro 8) e feiticeiros (Quadro 9) ou bruxos, dentre
outros.
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0 ALQUIMIST &

Em jogos de RPG, o Alquimista é uma classe de personagens tipica de cenarios de fantasia medieval,
dentre os quais se destacam os jogos Dungeons & Dragons, também chamado de D&D e jogos
eletrénicos como Warlords ou Baldur's Gate. Uma classe da habilidades (ou pericias) exclusivas para o
personagem de cada classe.

Alguns RPGs tiram a atribuicdo de criar pogcdes e compostos, bem como lidar com eles, dos magos e
feiticeiros, passando-a para uma classe mais especializada. Ou ainda, tém a habilidade de manipular
os elementos, somente. Ai entdo surgem os alquimistas. Os "alquimistas" sdo baseados nos
alquimistas histdricos, que eram os quimicos ou cientistas medievais, em busca de objetivos utépicos
como produzir a pedra filosofal, material capaz de transformar outros metais em ouro; e da pedra
também se retiraria o elixir da longa vida, capaz de prolongar a vida de quem o bebesse. Apesar de
falharem nesse objetivo, é sabido que muitos dos experimentos feitos por alquimistas deram base a
ciéncias modernas, como a Quimica.

Assim, o alquimista, em jogos de RPG, é responsavel pela criacdo de toda sorte de pocbes e
compostos, desde pocbes de cura, entre outras finalidades, até acidos, polvora e outros explosivos.
Quando a situacao exige que entre em um combate, o alquimista usa seus compostos, jogando acidos
e explosivos em seus inimigos e po¢cdes aos seus aliados.

Quadro 7: Descrigao do personagem do RPG: o Alquimista.

MAGOS

Sao pesquisadores das artes arcanas da ldade Média. Muitas vezes, em jogos e filmes, aparecem
como vildes principais e como herdis coadjuvantes. Talvez seja certo, classificar alquimistas como uma
subclasse de mago. A diferenca é que alquimistas tém controle apenas sobre os elementos, que o
cercam, como acontece no anime Fullmetal Alchemist. Xamas também sao subclasses de magos, s6
que controlam apenas espiritos e véem o futuro através deles. Magos costumam utilizar seu
conhecimento em batalha no lugar das armas convencionais. Mas ndo sao restringidos na utilizacao
dos mesmos.

Quadro .8: Descricdo dos personagens de RPG :Magos.

FEITICEIROS

E uma classe de personagens tipica de cenarios de fantasia medieval, dentre os quais se destacam os
jogos Dungeons & Dragons, mais conhecido como D&D , e Neverwinter Nights, mais conhecido como
NWN. Uma classe da habilidades (ou pericias) exclusivas para o personagem de cada classe,

Um feiticeiro tem poderes idénticos aos de um mago, com a diferenca de que feiticeiros podem lancar
magias sem a preparacdo prévia. Muitas vezes, em alguns jogos e filmes, magos e feiticeiros sao
considerados como uma s6 classe. Porém, em jogos, como D&D e NWN, essas sdo duas classes
distintas. Da mesma forma que magos, feiticeiros usam magia arcana. Um mago prepara pocdes e
magias, diferentemente, feiticeiros tém poder natural, e as criam e controlam da forma que querem sem
dificuldades maiores. Porém, em alguns jogos, magos podem aprender magias novas lendo
pergaminhos e livros, e feiticeiros estdo restringidos a isso. Além do mais, magos nunca se cansarao
pelo uso da magia, porém feiticeiros, por usarem magia provinda deles mesmos, tém um grande
desgaste fisico/mental. Isso pode trazer desvantagens, pois se muito dependentes da magia, quando
sem a mesma, ficam indefesos..

Quadro 9: Descri¢do dos personagens de RPG: Feiticeiros

DESENHOSANIMADOS , GAMES E QUADRINHOS

Ha vérios desenhos animados, filmes e quadrinhos além de jogos de video
games que retratam essa tematica como o Fullmetal Alchemist que € uma série de
mangas criada por Hiromu Arakawa. No Brasil, a série é exibida no Animax desde 2005
e, em 2006, no bloco TV Kids de uma emissora da TV aberta, em uma versido com
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censuras. Os DVDs séao distribuidos pela Focus Films, enquanto o manga é publicado
pela Editora JBC.

M INISSERIES E SERIADOS

O Pequeno Algquimista foi uma microssérie exibida pela emissora de televisao
Rede Globo em quatro capitulos, durante quatro semanas,.Esta minissérie foi baseada
nos livros O pequeno alquimista e O pequeno alquimista e o elixir da longa vida, de
Marcio Trigo. O programa especial dedicado ao publico infanto-juvenil era escrito por
Mariana Mesquita, Claudio Lobato e Thereza Falcdo. Posteriormente no decorrer do
ano de 2005 a minissérie foi lancada em forma de dvd. O pequeno alquimista conta a
histéria de Joao (Daniel Torres), um menino cheio de ideias que sonha se tornar
membro da Associacdo Alternativa dos Alquimistas, a A.A.A. Seu pai, Aderbal
(Alexandre Borges), e seu avd Filolau (Lima Duarte) fazem parte da Associagéo, sendo
Filolau o presidente da A.A.A. Também existem Séries da Tv Fechada que remetem a
essa tematica como: Merlin, Reign, The Da Vinci’'s Demonions, The Originals, entre
outros.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir do que foi exposto, pela metodologia e as falas dos educandos percebe-se que
existe sim uma visdo simplista da Alquimia e transformagdes dos materiais devido a
maneira que € mostrada na midias sociais e por meio dos artefatos culturais presentes
no cotidiano dos alunos. Nesse ponto que o professor deve utilizar desses meios para
modificar a visdo distorcida que seus alunos possuem e fazer um estudo com esses
artefatos tentando minimizar os equivocos conceituais e epistemoldgicos encontrados.
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