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Introducao

O ensino de quimica deve possibilitar aos alunos a
compreensdo das transformagbes  quimicas
ocorrentes no mundo ao seu redor, interpretando-os
do modo mais adequado as suas manifestacdes
(RUSSEL, 1994), sendo as atividades ludicas,
praticas privilegiadas para a aplicagdo de uma
educacgdo que visa o desenvolvimento pessoal do
aluno e sua atuacéo na sociedade (SOARES, 2004).
Assim, os jogos podem ser indicados como um tipo
de recurso educativo utilizavel em diversos
momentos do ensino, como na apresentacdo de um
contelido, revisao e sintese de assuntos importantes
ou avaliacdo de conteddos ja desenvolvidos
(CUNHA, 2004). Nesse contexto, a proposta deste
trabalho é o jogo ladico denominado Desafio das
substancias quimicas, que se trata de uma
alternativa viavel e de baixo custo que pode auxiliar
no preenchimento das lacunas deixadas pelos
processos de ensino regulares, modificando o
carater simbdlico e representacional do ensino de
quimica, inserindo um método Ilidico de se
aprender.

Resultados e Discussao

O jogo Desafio das substancias quimicas foi
desenvolvido com duas turmas de 1° ano A e C do
Ensino Médio regular na escola estadual Marcos
Bispo da Silva, localizada em Ji-Parand — RO, com
um total aproximado de 30 alunos cada turma, em
duas aulas de 60 minutos cada. Os alunos foram
divididos em duas equipes, A e B. Cada grupo
escolheu seu representante, que foi o responséavel
por repassar a resposta do grupo aos desafios
propostos.

O desafio era composto por questionamentos
referentes ao estudo das substancias quimicas
(Sistemas, reagcBes quimicas, leis ponderais).
Funcionando, portanto, como fixa¢do e revisdo do
contelido, tendo em vista que este foi 0 assunto
estudado anteriormente e que seria cobrado na
avaliagdo marcada para a semana sucessora a
aplicacao do jogo ladico.

As regras do desafio consistiam basicamente em
responder corretamente dentro de um intervalo de
30 segundos o0s questionamentos sorteados. As
equipes possuiam o direito de passar o desafio para
0 grupo oponente, bem como o grupo oponente
poderia repassar o desafio para a equipe original.
Caso a equipe aceitasse responder e errasse o
ponto iria para a equipe adversaria. Cada
questionamento possuia um peso de 1 ponto. A
tabela 1 abaixo demonstra o resultado do jogo na
turma Ae C.
‘Turmas  EquipeA  EquipeB

A 6 9

C 8 6

Tabela 1. Resultados dos desafios nas turmas A e
B.

As equipes demonstraram-se empenhadas na
resolucdo dos desafios, tornando significativa a
aplicacdo do jogo. Em ambas as turmas ndo houve
diferenca significativa nos resultados, o que se deve
ao nivel de conhecimento relativamente préximos
dos alunos.

Conclusodes

Através do jogo, obteve-se a socializacdo do
conhecimento, uma vez que houve debate do grupo
quanto as respostas das questbes, dando
oportunidade para todos os colegas opinarem, fato
este, responséavel por melhorar o entendimento do
conteldo, contribuindo para a faciltacdo da
aprendizagem.
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